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• ATTINY/ ATMEGA 8, 16 
• Vorstellung der PIN-Belegung des ATMEGA 16 

– Vergleich zum Atmega 8 

• Die externen Beschaltung 
– Quarz Beschaltung 
– Pull-UP Widerstände 
– Glättungskondensatoren 

• Watchdog Timer 
• Brown-Out-Detection 
• Programmer 

– Programmer Beschaltung  
 

 
 
 

Gliederung 



  

Attiny 



• Vorteile :  

– Kosten 

– Klein 

– Für einfache Schaltungen ausreichend 

• Nachteile: 

– Weniger i/o Ports 

 

 

Attiny 



• ATMEGA 16 

  

Atmega 16 
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Atmega 8 und 16 

Atmega 16 Atmega 8 



quarzoszillator 



Pull up 



Pull down 



Stütz- und abblockkondensatoren 



• Überwacht den Programmablauf 

• Resetet bei definierten Zeiten 

• Interne Software Aktivierung /Deaktivierung 

• Externes Bauteil incl. Brown-Out-Detection 

 

Watchdog timer 
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• Reset Beschaltung 

 

Brown out detection 



STK500 Diamex-Prog-S 

45-80Euro Ab 5 Euro 

programmer 
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stk500 



programmer 



Diamex – prog - s 
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• http://www.reichelt.de/ 

• http://www.mikrocontroller.net/ 

• http://www.rn-wissen.de/ 

• http://www.wikipedia.org/ 

 

Quellen 

http://www.reichelt.de/
http://www.mikrocontroller.net/
http://www.rn-wissen.de/
http://www.rn-wissen.de/
http://www.rn-wissen.de/
http://www.wikipedia.org/
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Gliederung 
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I. Entwicklungstools 
I. Hardware 
II. Software 
 

II. µC ProgrammierunG 
I. Setzen von fuses 
II. Write to µC 
III. interessantes 
 

III. Quellen 
 



Entwicklungstools 
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 Stk 500 
 
 
 
 
 
 

 
 oder andere programmer plus steckboard 

 Avr Mk2 Programmer 

+ 



Entwicklungstools 
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µC Programmierung 
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 Setzen von fuses 
 

 Was sind fuses ? 
 

 Eng: „Sicherungen“ 
 Bezug µC: hardware einstellungen 
 

 Wozu ? 
 

 Hardware ändern z.b.: 
 External clock 
 Reset pin zu i/o Pin 
 Enable jtag 

 



µc programmierung 
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• Speichern 
• run 



interessantes 
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 Hyperplexing oder charlieplexing 
 DEF: beschreibt die methode mit wenigen i/o ports einen größeren array von 

leds zu betreiben 
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• http://www.reichelt.de/ 

• http://www.mikrocontroller.net/ 

• http://www.the-
powl.de/knowhow/charlieplexing/index.php 

• http://www.wikipedia.org/ 

 

Quellen 

http://www.reichelt.de/
http://www.mikrocontroller.net/
http://www.the-powl.de/knowhow/charlieplexing/index.php
http://www.the-powl.de/knowhow/charlieplexing/index.php
http://www.the-powl.de/knowhow/charlieplexing/index.php
http://www.wikipedia.org/
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