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Einführung

Was ist Human-Machine-Interface?

· Produktdesign/Industriedesign

Anpassung von Geräten an den Menschen, so dass dieser in der Lage ist, den Umgang mit dem geringst möglichen Aufwand und ohne technische Vorkenntnisse zu erlernen

Benutzerfreundlichkeit durch



- Funktionalität



- Ergonomie/Handhabung



- Sicherheit



- Ästhetik



- Ökologie

Maschine

· Aristoteles bezeichnet  Hebel & Schraube als Maschine

· Definitionen Reichen vom Hebel bis zu Bohrinseln 

Maschinen-Richtlinie 98/37/EG:
Eine Maschine ist eine eigenständige Einheit und muss unabhängig von der Umgebung funktionsfähig sein – nicht allerdings die  jeweiligen Einzelkomponenten 

Arten von Maschinen
· Apparat (stoff- bzw. materieumsetzend)

· Gerät (signalumsetzend)

· Werkzeug (nicht eigenständig funktionierend)

· Instrument (Vorrichtungen, die nicht der Umsetzung von Arbeit dienen) 

· Anlage (komplexe Systeme)

Mensch und seine Schnittstellen

visuelle Signale (Augen)
Ausgabe-Elemente     
 - Lampen/Anzeigen

· Dient zur Information und Orientierung



- Farben



- Formen & Gruppierung

 - Farben
Wichtigsten Farben: rot, grün, gelb

Zusätzlich: weiß, blau, orange

- Rot – die älteste benannte Farbe

· Von Begin an zwiespältig und steht sowohl für Gutes als auch Böses

· Signalfarbe: Im Mittelalter als Farbe der Justiz, Rote Wimpel an Gerichtstagen, Todesurteile mit roter Tinte, Henker rot



Achtung, Warnung, Verbot


- Grün ist die Komplementärfarbe von rot 

· Wirkt beruhigend und gesund (Natur), Leben

· Liegt zwischen blau und rot     
·  setzt sich ab

- Gelb – internationale Warnfarbe

· hat die beste Fernwirkung und setzt sich tags- als auch nachtsüber am besten vom Himmel ab

· Gelbe Fahne bei Ausbruch einer Seuche an Bord eines Schiffen

· Gelbe Flagge im Mittelalter bei Pestausbruch

· Gelbe Karte beim Fußball

Weitere Farben 

· Schwarz – kein Signal, schwer, direkt

· Weiß – erlaubt, gefahrlos, leicht

· Blau – erlaubt, hebt sich nicht genug ab

· Orange – erhöht die Konzentration, liegt zwischen rot und gelb

Entstehung der Ampelfarben durch die Eisenbahn

Symbole
Abstrakte Symbole
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Icons

Akustische Signale (Ohren)
Klingeln, Hupen, Sirenen, Piepen

· Sofort wahrnehmbar

· Zusätzliche Hilfe zu visuellen signalen

Jedoch sparsam anwenden, da aufdringlich, störend

Musikalisch: nur große Instrumente strahlen langwellige Frequenzen ab

· Tief Töne bedeutet großes Volumen -> Macht

· Sirenen / Warnsignale haben hohe Frequenzen -> Hörempfindlichkeit, weil durchdringende Töne

Bekannte Signale:

· Autohupe

· Fehlermeldung am Computer

· Telefon: Freizeichen, Besetztzeichen

Form & Funktionalität

In gewissen Dingen abhängig

Beispiel: Schalter/ Knöpfe zum Ein und Ausschalten

· Drucktasten: Tastatur, Taschenrechner,…

· Kippschalter: Computernetzteil, Kaffeemaschine,…

· Drehknöpfe (stufenlos): Lautstärkeregler,…

· Drehschalter (stufenweise): Kochplatten,…

· Schiebeschalter: Mikrofonregler, Autoventilatoren

Belegung/ Anordnung

Benutzerfreundlich:

· Schnell erlernbar

· Wenig Aufwand

· Keine technischen Vorkenntnisse

· Keine langen Gebrauchsanweisungen / logischer Aufbau

· Zusammenhängende Tasten entsprechend Gruppieren

· Farblich hervorheben

· Nach Notwendigkeit sortieren

· Wichtige, jedoch selten gebrauchte Schalter entsprechen absondern

Fehler vermeiden:

· Bei der Entwicklung bereits Benutzer/ Anwender Initiieren 

· Bereits vorhandene Logik einbauen -> Farbe, Symbolik, Töne

· Optimaler Informationsaustausch durch Optimierung, (schelle Wahrnehmung, Auswertung und Interpretation ermöglichen)

· Neue Logik führt schnell zu Missverständnissen und Fehlern!

Neue Gebiete

Neuartiger Datentransfer von Mensch zu Computer durch Implantiertes feinmaschiges Drahtnetz


„Brainnet“


Mustererkennung in  einem Chip durch neurales Netz, das trainiert werden kann

Erregungsmuster bewirken:

· Bewegung von Gegenständen

· Bedienen von Computer

· Projektion von erdachten Bildern

Vergleich Spannungswächter

· Anwender: x-beliebige Menschen

· Funktion: empfangene Signale (Spannung, Frequenzen, Zeit) in Lichtsignale umwandeln

· Handhabung: betrachten / Interpretieren

· Ästhetik: Funktion angepasst – groß, Gehäuse aus Platinen, viel Leuchtmittel (auffällig)

· Problem: Farbanordnung der Dioden










