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Als Gamecontroller bezeichnet man Plattform-unabhingig alle Eingabegerite fiir Videospiele wie
z.B. Gamepads, Lenkrdder und Joysticks.

Fiir unser Projekt ("4 Gewinnt") eignet sich ein Gamepad mit einem Steuerkreuz und einigen
Buttons zum Bestétigen einer Auswahl und fiir weitere Funktionen.

Andere Typen von Gamecontrollern sind nich tgut nutzbar fiir uns, da beispielsweise bei einem
Joystick die Funktionalitit (frei wihlbare Bewegungsrichtung und variabler Neigungsgrad) nicht
sinnvoll genutzt werden konnen.

Exemplarisch wurde der interne Aufbau eines Gamepads anhand des SNES (Supernintendo)-
Controllers dargestellt (s. Abb. 1):

Die Buttons, zu denen auch die 4 Bewegungsrichtungen des Steuerkreuzes gehdren, sind durch
einfache Schalter realisiert (nur Unterscheidung zwischen ON und OFF).

Die Informationen von den Schaltern werden von 2 hintereinander geschalteten, jeweils 8-stufigen
CMOS-4021-Schieberegistern ausgewertet.

Abb. 1: Schaltplan eines SNES (Supernintendo)-Controllers
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