Zusammenfassung C-Einfiihrung

1
1 Programmaufbau: 2
3
- Headerdateien g
- Globale Konstanten &
- Deklarierung von Unterfunktionen 8
- main() — Hauptfunktion 13
- Definition der Unterfunktionen 11
12 ne b
13 int iErgebnis;
14 int iA, iB;
15 Programmblécke, Loops, Input,...
16 scanf ( , &1k, &iB):
17 iErgebnis=fctAddieren (i, iB):
18 fetBAusgabe (iErgebnis) ;
18 Programmends
20 return 0;
21
22 Definition der Funktionen
23 int fetAddieren | iZahll, int iZahl?Z?)
24 {
25 int iSumme;
26 iSumme=iZahll*iZahl2;
27 return iSumme;
28

2 Header:

- Esgibt 2 Arten der Headerdateien
o inder C-Programmbibliothek bereits integriert,
z.B. math.h, stdio.h, time.h,...
=>» Aufruf durch: #include <file>
o selbst verfasste Headerdateien, welche im selben
Ordner wie das C-Programm liegen mussen
= Aufruf durch: #include “file”

int fetRechnen(int iX,int iY)

e e
ol Lo R B D0 G0 =] N e L R
(9]
s}
0
It

3 Funktionen:

- beinhalten Kombinationen von Befehlen um bestimmte Aufgaben zu erledigen

- sie dienen zur Strukturierung des Codes, da der Code in kleine Teilaufgaben bearbeitet wird
- siereduzieren den Code, da sie mehrfach aufgerufen werden kénnen

- main() ist die Hauptfunktion, in der alle weiteren Funktionen aufgerufen werden

- inder C-Programmbibliothek sind bereits Standartfunktionen enthalten, z.B. int abs(int n)

- Deklarierung von Funktionen: Riickgabetyp Name (Eingabetypen);

- Riickgabetypen hangen vom ,return value” ab

o Void => die Funktion gibt nicht zurtick 2

o Char => die Funktion gibt ein Symbol zuriick i

o Int =>» die Funktion gibt einen Wert aus 5
- Rilickgabe von Parametern allg. durch ,,return” moglich ¢
- Inhalte sind lokal, globale Anderung durch Pointer méglich

o durch Pointer wird die Speicheradresse

eines Parameters weitergegeben _;EE;_;tP_.c_ic_iJ‘.;réi-[__;‘Plée_.;;;—.: int iZahl2)

- Definition einer Funktion: Riickgabetyp Name t int iSammes

(Eingabetypen mit Parameternamen) iSumme=iZahl1*iZahl32;

return iSumme;

wvold fetAunsgabe (int iAusgabe)

{
printf ( , 1Busgabe) ;
return;
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http://www2.hs-fulda.de/~klingebiel/c-stdlib/stdlib.htm#i_abs

4. Arrays

- definiert eine bestimme Anzahl von Elementen desselben Datentyps

- ein- und mehrdimensional
- Deklarierung:

o eindimensional: Datentyp Name [GroRe]
o zweidimensional: Datentyp Name [Zeile] [Spalte]

- Zugriff durch Name [Position]

- Arrays kénnen als Parameter fiir Funktionen eingesetzt werden =» Pointer
- Rlckgabewerte von Funktionen kénnen indirekt Arrays sein =» static

- Dynamische ArraygroRe =» Pointer

» 1, iArrav[j]

1 #include <stdio.h>
2
3 int main {)
4
5 int iArray[ 10 ]:
& int i,3:
7
3] Werte in das Array schreiben
9 for ( i = 0; i <« 10; i++ )
10 {
11 iArray[ 1 ] = i + 100 E
12
13
14 Ansgabe des Arravs
15 for (3 = 0; 3 < 10; j++ )
16 {
17 printf |
18
19
20 return 0;
21
Ausgabe:
1 Element [0] = 100
2 Element [1] = 101
= Element [2] = 102
4 Element [3] = 103
& Element [4] = 104
& Element [5] = 105
T Element[6] = 106
8 Element[7] = 107
9 Element [8] = 108
10 Element [3] = 109
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